BT自动更新说明
●服务端软件安装完毕后便会安装锐起游戏自动更新客户端软件，此软件是在锐起无盘服务
  端和锐起CGO服务端。安装好软件后首先在选项栏进行设置（如下图）
[image: image1.jpg]@ BLRHR A TR 3.0
=0 BB I EiR *F
L AERRIE: /5000 v | K TR FERRIE: (1000 v | K (o RR)

FHHO 25532 ERREM

FRTBSRE: (10 =

WEESEE

2
H
6
s
1

o

BUABRAR digame
BUAREARAR:  diio

I TEAR Dilgame_terp

VB BB R

I DR T M, W5 B RAREEE S B R R0 B S B DN S MBI
FEBEPRARIREE » M iSRS LA » SIPERRE B TP RE

=R

WA 2 WRER 0526  TEEE 0.0 ks _LEEE 0.00 s




	项目
	说明

	上传限速
	设置游戏自动更新上传速度（0为不限速）

	下载限速
	设置游戏自动更新下载速度（0为不限速）

注：上传流量与下载流量对应比例是1:4，即设置的下载流量最大只能为上传流量的4倍。（既然是成 1:4比例下载和上传下拉数据就也应该成比例，或者锁定1:4的比例，即设置好下载数据上传数据自动自动生成比下载下4倍的数据，或者手动选择里列出预先设置好的成4倍的数据。）

	本地端口
	设置游戏自动更新本地端口设置（建议为默认端口）

	同时更新游戏数
	设置游戏自动更新同时下载游戏个数

注：假如设置为6，则同时只会有6个游戏更新，其余游戏为‘等待更新’状态。

	磁盘读写速度
	设置磁盘读写速度（可调节游戏下载完后对磁盘的写入速度）

	默认游戏目录
	设置游戏默认存放目录

	默认快捷方式目录
	设置游戏快捷图标目录

	临时下载目录
	设置游戏自动更新时游戏下载的临时目录（游戏下载完毕写入到游戏存放路径下后此目录会自动清空下载的文件）
注：临时下载目录必须设置在本地物理路径，每个游戏的临时目录下会保留种子文件及位图文件，不可删除，因为对以后更新起到对比作用（如果删除下次更新此游戏的时候会重新分析种子和位图文件）

	把游戏更新到磁盘映像中
	设置游戏自动更新完成后游戏是否保存到游戏磁盘映像中，这里不选择的话游戏保存到本地物理磁盘路径，选择的话保存到磁盘映象中。

注：当选择了游戏更新到磁盘映象中，必须设置旁边的‘盘符设置’。
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A．新增：
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	项目
	说明

	盘符
	磁盘映象在客户机上使用的盘符。

	磁盘名称
	客户机虚拟磁盘盘符对应的磁盘映象选择。

	分区
	磁盘映象的分区选择

注：假如一个磁盘映象分了两个区，则第一个分区对应为0，第二个分区对应为1。若磁盘映象只分一个区（即一个盘符），则在此分区中选择0。（根据游戏下载位置来选择）


设置完毕点击确定—应用，方可对所做的设置进行保存，使设置信息生效。

B．修改
需要对盘符修改时首先选中需要修改的盘符
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然后点击修改，对其所要修改的设置进行正确的修改。
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注：在这里设置客户机显示盘符和磁盘名称还有分区，可点下拉按钮来选择。
      分区这里的数字是磁盘名称的分区数量，假设磁盘GAME只有一个分区，在客户机
      指定盘符为D盘，分区数选0，如果磁盘GAME里有多个分区在这里则要选择正确
      的分区数，否则游戏更新的时候会报错。
确定后会提示重启程序后生效，点确定并重新打开程序，以上设置便会保存到程序配置中。
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资源栏：
选择需要下载的游戏点击下载所选，会弹出游戏设置窗口，这里设置路径都是我们上面设置过的路径，路经上我们不必做修改，其余可根据自己需求进行选择性的操作。这里还增加了搜索功能，以便我们快速找到自己需要的游戏进行下载。也可从下载排行、热门游戏、推荐游戏、字母检索这里选择需要下载的游戏。
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当我们选择完自己需要下载的游戏后，可在传输项里看到。可对游戏执行立即更新、重新下载、停止更新、删除、设置等操作。
刚选择的游戏准备就绪后软件会对游戏进行分析、分析完后对游戏执行下载、最后进行超级更新。

高级设置 

A：自动添加到锐起游戏菜单页

选中此项将会把设置自动更新的游戏的快捷方式自动放到锐起游戏菜单中，省去了游戏下载后 手动逐个或批量添加游戏快捷方式到游戏菜单中。

B：删除多余的游戏文件

   选中此项将会把自动更新的游戏完全和锐起游戏服务器上的游戏做完整对比，下载缺少文件删除多余文件。

C：保留以下文件不更新

    假设在某游戏文件夹中放置了自己放的外挂等工具，而通过锐起游戏自动更新又没有此文件，可在这里输入文件名或文件夹名称。

反馈      对锐起游戏更新质量信息反馈。
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	项目
	说明

	用户名称
	问题反馈用户所在地

	游戏问题反馈
	反馈游戏名称及游戏原因

	其它问题反馈
	除上面以外的有关游戏问题

	满意度调查
	对锐起游戏自动更新的各项满意度调查

	通过以上信息反馈我们可以不断对软件进行改善从而达到使客户更满意。
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