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最终用户许可协议

本《最终用户许可协议》（以下称《协议》）是您（个人或单一机构团体）与上海锐起信息技术有限公司（以下称“锐起公司”）之间关于上述锐起公司软件产品[锐起首席游戏官]（以下称[锐起CGO软件]）的法律协议。本《协议》适用于所有本[锐起CGO软件]所包含的计算机软件、配套硬件、相关媒体、印刷材料，和“联机”或电子文件等。同时本《协议》亦适用于任何有关本[锐起CGO软件]的后期发行和升级。您一旦安装、复制或以其它方式使用本[锐起CGO软件]，即表示您同意接受本《协议》各项条款的约束。

产品使用许可

一、使用许可

许可：允许您在符合本《协议》内各项条款的情况下使用本[锐起CGO软件]。您可以在一台服务器上安装一套本[锐起CGO软件]，并可同时在与上述服务器相联的约定数量以内的客户机上应用本系统（其中[约定数量]指您在购买本[锐起CGO软件]时您所申请的客户机数量）。本《协议》作为您的使用许可证。

说明：本[锐起CGO软件]受著作权法及其它知识产权法和条约的保护。本[锐起CGO软件]只许可使用，而非出售。

保留权利：未明示授予的一切其它权利均为锐起公司所有。

二、其它权利和限制说明

反向工程、反向编译和反向汇编：您不得对本[锐起CGO软件]进行反向工程、反向编译和反向汇编。

组件的分隔：本[锐起CGO软件]是被当成一个单一产品而被授予许可使用，您不得将各个部分分开用于任何目的行为。

出租：不得出租、租赁或出借本[锐起CGO软件]。

转让：在不保留任何副本的情况下，您可以将本[锐起CGO软件]（包括所有组成部分、零件、媒介和印刷材料、任何更新版本、本《协议》等）全部转让，并且在受让人接受本《协议》的各项条件下，您可永久转让您在本《协议》下的所有权利。如果本[锐起CGO软件]为更新本，转让时必须包括本[锐起CGO软件]所有前版本。

备份副本：在按照本《协议》安装一份本[锐起CGO软件]的副本后，您可以保留锐起公司用以提供给您本[锐起CGO软件]的原媒体，仅用于备份或存档之用。除本《协议》中明文规定外，您不可复制本[锐起CGO软件]或随附本[锐起CGO软件]的印刷材料。

支持服务：锐起公司可能为您提供与本[锐起CGO软件]有关的支持服务，支持服务的实施受用户手册、联机文档或其它锐起公司提供的材料中所述的各项政策和计划的制约。提供给您作为支持服务一部分的任何附加软件代码应被视为本[锐起CGO软件]的一部分，适用于本《协议》中的各项条款。

终止：如您未遵守本《协议》中的任一条款，锐起公司可将本《协议》终止。如发生此种情况，您必须销毁本[锐起CGO软件]的所有副本及其所有组成部分。

三、版权

本[锐起CGO软件]（包括但不限于本系统中所含的任何图像、照片、动画、文字和附加程序）、随附的印刷材料、及本软件产品的任何副本的一切所有权和知识产权，均属于锐起公司及其供应商所有。通过使用本[锐起CGO软件]可访问的内容的一切所有权和知识产权均属于各自内容的所有者拥有并可能受适用著作权或其它知识产权法律和条约的保护，本《协议》不授予您使用这些内容的权利。

有限责任担保

一、有限保证

本[锐起CGO软件]自您收货后九十(90)日内基本符合随附书面材料所述的功能。在适用法律允许的范围内，凡与本[锐起CGO软件]有关的保证，均以九十(90)日为限。

本[锐起CGO软件]在保证期间内，若在正常的使用及服务的过程中发生光盘或保护装置自然损坏，本公司将免费为您更换，但您必须提供锐起公司或锐起公司代理、代销商为您开据的购买本[锐起CGO软件]的有效凭证。经更换的本[锐起CGO软件]保证期限为原保证期限的剩余期限或三十(30)天（以较长者为准）。这是本公司在上述损坏发生时为您提供的唯一赔偿办法。如果因意外事故、您使用不当或错误操作而引起上述损坏或导致您无法使用本[锐起CGO软件]，锐起公司对此不负任何责任，本有限保证无效。

在您准确填写随附于本[锐起CGO软件]的《用户登记卡》并将其寄回锐起公司后，锐起公司软件工程师将在商业所允许的最大范围内为您提供技术支持，尽力解决任何问题。

无其它保证。在适用法律所允许的最大范围内，锐起公司就本[锐起CGO软件]不做其他任何明示或默示保证，其中包括（但不限于）对本[锐起CGO软件]的适销性、适用性、所有权或无侵权的默示保证以及提供或不提供支持服务。

二、有限责任

在适用法律所允许的最大范围内，对您因使用或不能使用本[锐起CGO软件]或因锐起公司提供或未提供支持服务所发生的任何特殊的、意外的、附随的、继发的以及直接的或间接的损失（包括但不限于营业利润损失、营业中断、数据信息的遗失或任何其他损失），锐起公司在任何情况下不承担赔偿责任，即使锐起公司事先被告知该损害发生的可能性。不论任何情况，锐起公司在本《协议》任何条款下所承担的全部责任为：更换或修正本[锐起CGO软件]，并以您对本[锐起CGO软件]所支付的实际金额为限。
《锐起CGO软件》包装盒内物品清单

1. 安装光盘





一张

2. 硬件加密锁




若干

3. 使用手册





一份

系统运行平台

服务器：Windows 2000Server / Windows 2003Server

工作站：Windows XP / Windows 2000

软硬件需求

一．硬件需求：

	项 目
	说      明

	服务器
	硬盘：服务器必须有足够的硬盘空间以容纳各类游戏及应用软件。并且，为保证速度，建议用户使用速度较高的硬盘。若工作站较多，应考虑配合多块硬盘做RAID。

网卡：建议使用千兆以上品牌网卡。

	工作站
	锐起CGO对客户机硬件无特殊要求。一般能运行WinXP/2K的电脑均可。

	网络环境
	一个良好，稳定的网络环境是比较重要的。建议与服务器相连的交换机使用千兆模块。此外网络稳定性也非常重要，在一个施工质量不佳或网络设备不稳定的环境中，系统是不可能运行良好的。


二．软件需求：

	项 目
	说      明

	服务器
	锐起CGO的服务端可以运行在Windows 2000 Server系列或Windows 2003 Server系列的服务器平台上。

	工作站
	除了要求工作站的操作系统为Windows 2000/XP以外，锐起CGO对工作站的软件没有任何要求和限制，您可以任意安装要使用到的各种软件，包括各种办公软件、Internet软件、教学软件、图像处理软件、多媒体软件、游戏软件等。


第一章 软件简介

《锐起CGO软件》（Chief Game Officer，又称“首席游戏官”）是上海锐起信息技术有限公司推出的一套网吧专用系统。她可为网吧提供极其安全可靠的海量存储空间，所有游戏、软件均能轻松、方便地安装其上，共享使用；独创“锐起对比更新”加“动态还原保护”技术，在全面保护客户机本地硬盘的前提下，完美实现本地盘游戏的自动更新；独有“iPower”驱动技术，动力澎湃、性能卓著，有力保障了系统长期、快速、稳定运行，从而真正有效地简化了网吧的管理与维护，降低了网吧运营成本，增强了网吧竞争力。

1.1 软件特点

1. 负载力强劲，运行迅速、流畅

采用精心优化的TCP标准网络协议，令服务器网络资源的发挥几尽极致，负载力强劲无比。以革新性的“动态硬盘缓存”技术为核心，充分利用客户机本地硬盘减轻服务器压力及网络压力，确保游戏运行迅速、流畅。

2. 超级稳定，拒绝“断线”

完善的网络磁盘连接方式，彻底杜绝磁盘无法连接或连接中断现象，确保系统长期稳定。

3. 百分百兼容各类游戏、软件

以“存储设备驱动程序技术”为核心，完全仿真本地硬盘，软件兼容性极佳，各种应用软件、游戏软件均能运行无阻。

4. 海量硬盘，海量游戏

服务器上可设置无限多个共享磁盘，只需扩容服务器硬盘，客户机即可轻松拥有海量硬盘。

5. 系统维护方便、高效

集“虚拟磁盘”、“对比更新”、“游戏菜单管理”、“远程自动更新”、“动态还原管理”、“游戏增量自动分发”等多项功能于一身，安装、更新游戏不需人工干涉。

6. 终端监控，一切尽在掌握

通过服务端管理器可清晰地查看到客户机运行情况，使繁重的系统维护量减到最小，省人力、省成本。

7. 超强安全性

全面保护客户机（游戏）盘，独创“动态还原技术”，可在确保客户机易用性的同时告别病毒、木马。

服务器映像文件防护构架坚实可靠，有力抵御任何外来破坏及病毒入侵，保证系统安全、稳定。

8. 延长硬盘寿命，增加保值性

无需不断追加客户机硬盘以容纳更多游戏，同时硬盘磨损降低，使用寿命延长，增加了硬件保值性。

第二章 安装和注册

2.1 安装前的准备

2.1.1 准备服务器

在安装锐起CGO前，请先装好服务器操作系统，配置好TCP/IP协议，指定静态IP地址。

· 注 意：务必留出足够的空间以容纳CGO系统的磁盘映像文件，并且这些文件所在的磁盘格式必须为NTFS格式。

2.1.2 准备客户机

安装好客户机操作系统，配置好TCP/IP协议。

2.1.3 确认网络配置

确保服务器与客户机的可靠通信。用户可在客户机上通过Ping命令来检查服务器与客户机之间是否可以正常通信。

2.2 软件安装

2.2.1 安装服务端

在服务器上运行锐起CGO软件光盘中SERVER目录下的SETUP.EXE，安装程序会先自动安装加密锁的驱动程序，然后启动锐起CGO服务端的软件安装界面。

按提示选择程序组和安装目录等选项（建议使用默认选项）开始安装。安装完毕后，在【开始】=>【程序】菜单中会出现【锐起CGO服务端】程序组。
· 注 意：请在服务端程序装完之后再将加密锁插入USB接口并装好加密锁驱动。

2.2.2 安装客户端

在客户端上运行锐起CGO软件光盘中CLIENT目录下的SETUP.EXE，安装程序会启动锐起CGO客户端的软件安装界面。

按提示选择（建议使用默认选项）开始安装。安装完毕后，在【开始】=>【程序】菜单中会出现【锐起CGO客户端】程序组。
2.3 软件注册
当第一次打开‘锐起CGO管理器’，会弹出注册对话框：
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输入注册名 地址 电话及需要使用的用户数后，点‘注册’按钮，若提示‘注册成功’，则产品可开始使用，若提示‘注册失败’，请尝试多注册几次或检查下网络。
注册成功后，可打开‘帮助’-> ‘关于’-> ‘注册’查看：
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注意：

1．用户数以第一次注册为准，注册成功后，用户不可再通过注册更改用户数，若由于误操作造成注册的用户数比网吧实际用户数少，可通过联系锐起公司来解决。

2．限制天数默认为90天。（即无论用户注册时填写的限制天数是多少，注册成功后，返回的天数都是90天）

第三章 服务端使用说明
3.1 运行服务端管理程序

从【开始】=>【程序】=>【锐起CGO服务端】程序组中运行【锐起CGO管理器】：
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上图是锐起CGO服务端管理器主界面。主界面当中记录的是已连接或曾经连接过的客户机列表，列表中会显示客户机的IP地址、连接状态、连接时间、读写流量及读写速度；底部状态行会显示已连接上的客户机数量、超级用户的IP、服务启动的总时间、总的读写流量及当时总的读写速度。

3.2 磁盘管理

在锐起CGO中，可以加入无限多个网络磁盘，并且可以同时把最多4个磁盘挂接为客户机磁盘，以容纳需要共享使用的各类游戏和软件。

在服务端管理器主界面中按“磁盘管理”按钮或从“管理”菜单中选择“磁盘管理”项，进入“磁盘管理”对话框：
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在“磁盘管理”对话框中会显示已定义的磁盘的名称、容量、磁盘被装载所用的盘符、磁盘被映射到客户机所用的盘符及其所对应的映像文件。

3.2.1 新增网络磁盘

在“磁盘管理”对话框中按“新增”按钮，进入“新增磁盘”对话框：
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	项 目
	说      明

	磁盘名称
	网络磁盘的标示。

	磁盘容量
	网络磁盘的大小。最小为1G，最大为320G。

· 注 意：请务必留出足够的空间以容纳要共享使用的各类游戏和软件。

	映像文件
	网络磁盘所对应的映像文件及存放路径。


输入完毕后按“确定”，即产生了一个新的网络磁盘。

3.2.2 盘符设置

要将新的网络磁盘挂接给客户机使用，需在“磁盘管理”对话框中或服务端管理器主界面中按“盘符设置”按钮，进入“客户端磁盘配置”对话框：
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	项 目
	说      明

	客户端磁盘
	客户机使用到的磁盘及对应的盘符。

	全部可用磁盘
	客户机未用到的磁盘。

	箭头
	在列表中选中某个磁盘名称，按“向左”或“向右”箭头的按钮即可为客户机增加或去除某个磁盘。


选中新建的磁盘，点击向左的箭头，会弹出“指定盘符”对话框：
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指定好盘符，点“确定”即可。

· 注 意：网络磁盘在第一次使用前必须先格式化。用户可以将磁盘装载到服务器上，然后进行格式化，或者在客户端切换超级用户进行格式化。

· 注 意：指定的网络磁盘盘符不得与客户机上已存在的盘符相同。

3.2.3 删除网络磁盘

在“磁盘管理”对话框的磁盘列表中选中要删除的磁盘，按“删除”按钮后会弹出确认提示框，点击“是”，即可删除该磁盘。

· 注 意：已被挂接给客户机使用的磁盘不能删除。要删除，需先解除该盘的挂接。具体操作方法为：进入“盘符设置”对话框，选中要解除挂接的磁盘，然后点击向右的箭头，将该盘转移到“全部可用磁盘”。

3.2.4 装载

在锐起CGO中，可以使用“装载”功能将网络磁盘挂到服务器上，以方便用户直接在服务端查看和管理磁盘上的内容。

在“磁盘管理”对话框的磁盘列表中选中要装载的磁盘，按“装载”按钮会弹出“指定盘符”对话框：
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选择好盘符后按“确定”，该磁盘便会加载到服务器中。打开“我的电脑”，用户便可看到新增加的硬盘，并且可以按正常方式进行操作。

· 注 意：使用装载时，绝对禁止将任何客户机设置为超级用户。

3.2.5 卸载

在“磁盘管理”对话框的磁盘列表中选中要卸载的磁盘，按“卸载”按钮即可。

· 注 意：卸载某一网络磁盘时，必需关闭服务器上所有关于该磁盘的操作，否则卸载将失败。

3.3 超级用户 / 普通用户

在锐起CGO中，客户机有“超级用户”和“普通用户”两种状态。通常客户机都处于普通用户状态，在此状态下，客户机的使用者虽然感觉可以随意写入、修改或删除，甚至进行格式化，但实际上这些操作都是虚拟的，网络磁盘并不真正发生变化，客户机重启后可自动复原。这样可以大大降低系统内部病毒感染或被人为破坏的概率。而当客户机为“超级用户”时，对网络磁盘的写入、修改、删除等操作则会永久保留下来。

超级用户和普通用户的切换即可以在服务端管理器中设置，也可以在客户端设置。以下是在服务端进行操作的方法（客户端操作方法请见客户端使用说明4.3）。

3.3.1 切换至超级用户

在服务端管理器主界面中按“超级用户”按钮，进入“请指定超级用户的IP地址”对话框：
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输入要设置为超级用户的客户机的IP地址，按“确定”，然后重启该客户机，客户机重启后便会进入超级用户状态。

· 注 意：由于超级用户可以对网络磁盘进行真正的写入、修改、删除等操作，因此在使用超级用户时请务必谨慎操作！
· 注 意：在同一时间内，一台服务器所带的所有客户机中最多只能设置一台为超级用户。

3.3.2 切换至普通用户

当某台客户机已设为超级用户时，服务端管理器主界面上的“超级用户”按钮会变为“普通用户”按钮，底部状态栏中也会显示“超级用户”客户机的IP地址。若要取消该客户机的超级用户状态，只需按下“普通用户”按钮，此时会先弹出提示框，选择“是”：
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然后重新启动“超级用户”客户机，客户机重新启动后便会恢复为普通用户状态。

3.4 选项设置

3.4.1 临时文件

在服务端管理器主界面中按“选项设置”按钮或从“管理”菜单中选择“选项设置”项，进入“基本设置”对话框：
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客户机运行时会产生一些临时文件，CGO允许用户将这些临时文件存储在客户端或服务端。

	项 目
	说      明

	临时文件保存在服务器
	若选择将“临时文件保存在服务器”，用户需为临时文件指定一个在服务器上的存放目录。

· 注 意：一般情况下不建议用户选择此项，因为这样不能很好地利用客户机本地硬盘的资源，会加重服务器和网络的负担。

临时文件目录：服务器硬盘上的，用于保存客户机运行时所产生的临时数据的目录。

· 注 意：请确保该目录及其路径在服务器上确实存在。

	临时文件保存在客户机
	若选择把“临时文件保存在客户机”，用户需为临时文件指定一个在客户机上的存放目录。

临时文件目录：客户机本地硬盘上的，用于保存客户机运行时所产生的临时数据的目录。

· 注 意：请确保该目录及其路径在客户机上确实存在。

网络硬盘缓存：此处的“网络硬盘缓存”并不是指硬盘中用来缓冲数据的“2M缓存”、“8M缓存”等，而是指利用客户机本地硬盘保存客户机读取过的数据，这样可以降低服务器和网络的压力。但在使用这一功能时，由于在读取网络数据的时候还需向本地硬盘写入数据，因此可能会对游戏运行速度造成一定影响，请用户根据实际情况进行选择：

1. “不使用硬盘缓存”不会对游戏的运行速度造成影响，但不能利用本地硬盘降低网络压力。在客户机本地硬盘性能较差时可选用该项；

2. “使用完全硬盘缓存”会将数据全部缓存到客户机本地硬盘上。这一方式对游戏的运行速度影响较大。在本地硬盘性能比较好时（例如采用串行硬盘）可选用该项；

3. “动态硬盘缓存”会根据网络的读写流量动态调整硬盘缓存，在不影响游戏运行速度的前提下尽可能缓存数据。建议用户在大部分情况下使用该项。

硬盘缓存容量：用于存放游戏（或软件）缓存数据的最大硬盘空间大小。

· 注 意：临时文件内除了游戏（或软件）缓存数据外，还包含普通用户对网络磁盘进行复制、删除等操作时产生的临时文件。此处的“硬盘缓存容量”仅指用于存储游戏（或软件）缓存数据的最大空间，而非全部的缓存容量。

	网络磁盘加载
	操作系统启动时加载：Windows启动时开始加载网络磁盘。此时，Windows启动时同步、开机删除游戏等与开机相关的功能均能使用。

启动游戏菜单时加载：启动游戏菜单时才加载网络磁盘。Windows启动时同步、开机删除游戏等功能均不能使用。

系统启动后台加载：Windows启动时在后台加载网络磁盘，Windows启动时同步、开机删除游戏等功能均不能使用。


3.4.2 自动复原

“自动复原”页主要用于设定客户机在重新启动后是否恢复磁盘数据：
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	项 目
	说      明

	不复原
	客户机重启后保留上一次运行后的状态。

	每次启动计算机自动复原
	客户机重启后自动恢复到管理员上一次设置网络硬盘后的状态。


3.4.3 超级用户
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	项 目
	说      明

	用户名、密码、确认密码
	在客户机上进行切换“超级用户”的操作时，需输入的用户名、密码。

· 注 意：系统默认用户名为Admin，密码为空。由于“超级用户”可对网络磁盘进行真正的写入、修改、删除等操作。请务必修改密码并注意保密！
· 注 意：若是从服务端设置超级用户，客户机重启后不需输入管理员账号。

	限制可设置超级用户的IP地址
	在客户机上进行切换“超级用户”的操作时，只允许指定IP地址的客户机设为超级用户。若不设，则任意一台客户机都可以切换为超级用户。
· 注 意：若是从服务端设置超级用户，则不受此限制。


3.4.4 自动更新
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	项 目
	说      明

	使用锐起自动更新
	勾选此项即可启用锐起游戏自动更新功能。

自动更新临时文件：游戏自动更新中下载的游戏文件的临时存放目录和路径。

	限制自动更新客户端
	指定一台客户机，用于游戏自动下载、更新。

	从其他服务器同步
	网络中存在多台游戏服务器时，只由其中一台从外网下载更新，其它服务器则勾选“从其他服务器同步”一项，并填写好负责从外网下载更新的服务器的IP地址，将其作为二级服务器来下载更新内容。

· 注 意：所有服务器必须开启自动更新功能，并设好“自动更新临时文件”等。


3.4.5 静态ARP绑定

锐起CGO自带ARP绑定功能。新增需要绑定的机器后，客户机每次连接服务器时，会绑定所有设置过的机器：
[image: image15.png]HEREE

EARE | BHER |BEAF | B BEAE

v (BHBEE

e

WCHEE

i

ARG L AS T ERBEAT

s

13

x|

o

il





具体操作方法为：点击“扫描”按钮，在弹出的对话框中输入起始IP与终止IP：
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“确定”后，系统会自动扫描局域网内此IP段内的MAC地址，并自动设好绑定：
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3.5 断开连接

当有客户机连接服务器时，服务器会记录每一台客户机的IP地址及其它信息，并将信息显示在管理器的客户机列表内。若想清除某台客户机的状态信息，只需在服务端管理器主界面中选中该客户机，然后按“断开连接”按钮即可。

3.6 刷新

若管理器中的客户机列表未能正常显示客户机连接状态，只需在服务端管理器主界面中按“刷新”按钮即可。
第四章 客户端使用说明

4.1 客户端设置程序

从【开始】=>【程序】=>【锐起CGO客户端】程序组运行【锐起CGO控制台】：
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上图是锐起CGO客户端控制台主界面。

4.2设置服务器IP地址

在客户端控制台主界面中按“基本设置”按钮，进入“设置服务器地址”对话框：
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设好服务器IP后，点“确定”，重新启动客户机后便可在“我的电脑”里看到已在服务端设好的网络磁盘。

4.3 超级用户/普通用户

4.3.1 超级用户

当客户机以“普通用户”连接上服务器后，“超级用户”按钮会变为可用。

在客户端控制台主界面中按“超级用户”按钮，进入“输入用户名密码”对话框：
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正确输入在已服务器上设置好的用户名、密码后，点“确定”后会弹出“超级用户设置成功”提示框，此时客户机即进入超级用户状态。

· 注 意：切换超级用户前，必须先关闭所有与网络磁盘相关联的应用窗口或程序，否则切换将失败。

· 注 意：系统默认用户名为Admin，密码为空。由于“超级用户”可对网络磁盘进行真正的写入、修改、删除等操作。请务必修改密码并注意保密！
· 注 意：若服务端设置了“限制IP”，则只有指定IP地址的客户机才可切换为超级用户，其它客户机即使正确输入了用户名和密码也不能切换为超级用户。

4.3.2 普通用户

当某台客户机以“超级用户”连接上服务器后，此客户机的“超级用户”按钮会变为“普通用户”。

在客户端控制台主界面中按“普通用户”按钮，会弹出“普通用户设置成功”提示框，此时客户机即恢复到普通用户状态。
· 注 意：切换普通用户前，必须先关闭所有与网络磁盘相关联的应用窗口或程序，否则切换将失败。
4.4 动态还原
4.4.1 设置动态还原
打开锐起cgo控制台：
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按‘还原保护’按钮进入磁盘动态还原管理界面：
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选择需要保护的磁盘打上勾：
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按‘安装还原’按钮，会弹出密码设置框：
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（注意：第一次按‘安装还原’时设置的密码为以后打开‘还原保护’界面的登陆密码。当卸载了还原驱动，密码也随之失效。
）

输入两次相同密码后，按‘确定’按钮后会弹出提示框：
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按‘确定’按钮后系统自动重新启动。

系统重新启动后，按‘还原保护’按钮，弹出密码登陆框：
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输入在安装还原驱动时设置的密码，按‘确定’按钮，进入还原保护设置界面：
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此时看到选择的磁盘已经是保护状态。

注意：

1． 当还原设置好后，‘安装还原’按钮自动变为‘卸载还原’按钮；

2． 以前版本设置动态还原时，必须要超级用户才能打开‘还原保护’界面，此全盘保护版本不需要切换超级用户，可以直接普通用户设置全盘保护；

4.4.2 取消动态还原

当想取消所有盘的还原保护时，按‘卸载还原’按钮，弹出对话框：
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按‘确定’按钮，系统自动重新启动。

注意：当卸载还原保护时，系统会重新启动两遍。

系统启动后，所有盘为‘未保护’状态：
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注意： 此时的‘卸载还原’按钮自动变为‘安装还原’按钮。
若想让其中一个磁盘取消还原保护时，打开‘还原保护’界面，选择一个磁盘把前面的勾去掉：
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然后按‘应用’按钮，弹出提示框：
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点‘是’，系统自动重新启动，系统启动后，d盘为‘未保护’状态。点‘否’，系统不重新启动，但之后系统重启后，d盘还是为‘未保护’状态：
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注意：
1. 当磁盘d取消了还原保护，且点‘否’没有重新启动系统时，此时的d盘依然是为还原保护状态。
2. 当还原驱动安装了后，所有盘不能被格式化，即使磁盘是未保护状态也不行。

4.4.3 修改密码

若想更改还原保护的登陆密码，先用旧密码登陆到还原保护界面，按‘修改密码’按钮，弹出密码设置框：
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输入新密码，按‘确定’即可。

4.4.4 数据转储

当磁盘为保护状态，此时想在不取消还原保护的情况下保存一些数据，可用转储功能实现。

打开‘还原保护’界面，选择需要转储的磁盘：
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按‘转储’按钮，等待一会后，弹出提示框：
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注意：当需要转储的磁盘不是系统盘时，数据立即可转储成功，系统不需要重新启动。

若是想转储系统盘里的数据，则按‘转储’后，会弹出提示框：
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按‘确定’按钮后，系统自动重新启动两遍后数据被保存。

4.4.5 游戏菜单穿透还原

1．‘同步后本地运行’的游戏，当游戏同步到本地后，会穿透还原保存。

2．当设置游戏为windows启动时同步，在系统启动时游戏同步到本地后会穿透还原保存。

3．当设置游戏为开机删除时，在系统启动时游戏被删除且会穿透还原保存。

4.5 游戏菜单服务端设置

在客户端控制台主界面中按“游戏菜单”按钮，打开“锐起游戏菜单”主界面：
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4.5.1 配置文件说明

4.5.1.1 MenuScreenConfig.xml

CGO V2.0系统会在客户机首次以“超级用户”状态打开“游戏菜单”并选择“无分区配置”时，在第一个网络磁盘cgodir\RichMenu下自动生成一个MenuScreenConfig.xml文件，该文件用于记录所有游戏的配置参数。

之后，客户机以“普通用户”打开“游戏菜单”时，系统会自动从网络磁盘复制MenuScreenConfig.xml文件到本地CGO客户端安装目录下，并从本地读取MenuScreenConfig.xml文件。
· 注 意：由于MenuScreenConfig.xml文件默认位于C盘的CGO安装目录中，因此若要对C盘进行还原保护，请在保护前先将所有游戏都添加至“游戏菜单”，使所有游戏的配置信息都存入MenuScreenConfig.xml文件内并同步到本地CGO安装目录下。这样，即使客户机未连接服务器，打开“游戏菜单”时也可读取到较新的信息。

4.5.1.2 MenuScreenConfig.dat

CGO V2.0系统会在客户机首次以“超级用户”状态打开游戏菜单并选择“无分区配置”时，在第一个网络磁盘cgodir\RichMenu下自动生成一个“MenuScreenConfig.dat”文件，该文件用于记录所有游戏的图标。

之后，客户机以“普通用户”打开“游戏菜单”时，系统会自动从网络磁盘复制MenuScreenConfig.dat文件到本地CGO客户端安装目录下，并从本地读取MenuScreenConfig.dat文件。
· 注 意：由于MenuScreenConfig.dat文件默认位于C盘CGO安装目录下，因此若要对C盘进行还原保护，请在保护前先将所有游戏都在菜单上设置好。这样，即使客户机未连接服务器，打开“游戏菜单”时也可读取到较新的信息。

4.5.1.3 MenuScreenConfig_xml.pak

校验文件，随.xml文件同时生成及更改。当客户及打开“游戏菜单”时，本地的MenuScreenConfig_xml.pak文件会与网络盘进行对比，若文件更改时间或大小不一致，则从网络盘同步此文件到本地，并进行校验，若校验不正常，MenuScreenConfig_xml.pak不会分解为新的MenuScreenConfig.xml文件，而是直接读取本地之前的.xml文件。这样也就避免了旧版软件中出现的“读取配置文件失败，请检查网络盘是否正常连接”问题。
4.5.1.4 MenuScreenConfig_ICON.pak
图标校验文件，原理与MenuScreenConfig_xml.pak相同。

4.5.1.5 Dispatherconfig.xml

调度文件，用于调度IP区域，决定客户机读取哪个分区的配置文件。

4.5.1.6 DispatherConfig_XML.pak
校验文件，原理与MenuScreenConfig_xml.pak相同。

4.5.1.6 MenuScreenConfig.rtf

    用于存储“网吧公告”。

4.5.2 游戏分类管理

在游戏菜单主界面的“游戏设置”里，点击“分类管理”按钮，进入“分类管理”设置界面：
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	项 目
	说      明

	当前分类
	当前已存在的游戏分类的名称。

	增加
	在“增加”输入框中输入分类名称，然后按“增加”按钮，即可增加一个新的游戏分类。

	修改
	在“当前分类”中选择一个分类，然后在“修改”输入框中修改其名称，然后按“修改”按钮，即可完成修改。

	删除
	在“当前分类”中选择一个分类，然后按“删除”按钮，或按键盘上的“Delete”键，即可完成删除。

	上移
	在“当前分类”中选择一个分类，然后按“↑”按钮可上移该分类。

	下移
	在“当前分类”中选择一个分类，然后按“↓”按钮可下调该分类。


4.5.3 游戏管理

4.5.3.1 新增游戏

从磁盘直接拖游戏到游戏菜单上。

· 注 意：由于拖入的游戏文件系统不会自动在菜单上把游戏名称改为目录名，因此，最好是做好快捷方式拖入到菜单。？？？

4.5.3.2 删除游戏

在游戏菜单主界面中选中需要删除的游戏，然后按“删除游戏”按钮，或在右键菜单中选择“删除游戏”，或按键盘上的“Delete”键，此时会先弹出确定提示框，点“确定”即可删除该游戏。

· 注 意：删除游戏时会将游戏的关联程序一并删除。

4.5.3.3修改游戏

在游戏菜单主界面中选中需要修改的游戏，然后按“修改游戏”按钮或在右键菜单中选择“修改游戏”，或者也可直接双击需要修改的游戏，此时会弹出“同步属性设置”对话框，即可对游戏进行修改（具体修改方法参见4.5.4）。

4.5.4 游戏同步属性管理

4.5.4.1 基本设置

在游戏菜单主界面里选中需要设置的游戏，然后按“修改游戏”按钮或在右键菜单中选择“修改游戏”，或者也可直接双击需要设置的游戏，进入“同步属性设置”对话框：
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	项 目
	说      明

	名称
	游戏在游戏菜单上显示的名称。

	说明
	游戏介绍。

	游戏图标
	游戏在游戏菜单上显示的图标，双击图标可进行更改。

	网络目录
	游戏在网络磁盘上存储的目录。当从网络磁盘添加游戏到游戏菜单时，系统会自动添加该目录。

	本地目录
	游戏在客户机本地磁盘上存储的目录。

	更新时间
	游戏的缓存对比文件（INFOFILE.RI9）在网络磁盘上最后修改的时间。

	启动文件
	游戏的启动文件。

	运行参数
	用户可在此添加游戏的运行参数。

	其他
	Windows启动时同步：Windows启动时，将网络目录下的游戏文件同步到本地目录下。

在桌面显示游戏图标：在Windows桌面上生成游戏执行文件，运行桌面上的执行文件与运行游戏菜单上的执行文件的作用相同。

启用缓存对比模式：同步游戏时采用缓存对比模式。在该模式下，游戏“同步属性”设置完毕后，系统会对游戏进行一次完整扫描，将游戏信息记录在游戏根目录下的INFOFILE.RI9（自动建立）文件内。当首次运行设为“同步后从本地盘运行”的游戏时，系统会将本地盘游戏的所有文件与网络磁盘的INFOFILE.RI9文件做对比，并同步更新数据（包括INFOFILE.RI9文件）到本地。在下一次运行游戏时，网络磁盘的INFOFILE.RI9会根据修改时间，直接与本地磁盘的INFOFILE.RI9做对比。

· 注 意：若手动更新网络盘游戏，网络磁盘上INFOFILE.RI9文件的修改时间不会自行更改，为使游戏更新数据能正确同步到本地磁盘，必须手动完成其时间的修改，操作方法如下：打开该游戏的“基本设置”，点击一下“更新时间”右侧的按钮即可。

· 注 意：若不启用缓存对比模式，同步游戏时会采用“完全对比”。在该模式下，每次运行设为“同步后从本地盘运行”的游戏时，系统会将网络磁盘与本地盘的所有文件进行一次完整扫描、对比，并同步更新数据到本地磁盘。

删除多余文件：对比同步时，删除本地盘游戏目录下的多余文件。

	运行方式
	从网络磁盘直接运行：游戏从网络磁盘添加到游戏菜单中，运行时从网络目录直接运行。

同步后从本地盘运行：游戏从网络磁盘添加到游戏菜单中，运行时先进行网络目录与本地目录的对比同步，同步完毕从本地目录运行游戏。

从本地盘直接运行：游戏从客户机本地磁盘添加到游戏菜单中，运行时从本地目录直接运行。


4.5.4.2 注册表设置

当游戏需要注册表才能运行时，用户可在“注册表设置”里“导入”游戏的注册表信息，然后“确定”即可：
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下次运行该游戏时，预设好的注册表信息即会自动导入到系统注册表内，然后再运行游戏。

若需清除注册表信息，只需进入“注册表设置”，点“清除”即可。

· 注 意：只有从网络盘加入的游戏才能设置注册表，若游戏是直接从客户机本地硬盘加入游戏菜单，设置的注册表不会保存。

4.5.5 选项设置

在游戏菜单主界面的“游戏设置”里按“选项设置”按钮，进入“选项设置”对话框：
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4.5.5.1 常规设置

	项 目
	说      明

	默认本地路径
	游戏在客户机本地磁盘上的默认存储路径。若将“默认本地路径”设为“D:\”，则默认的游戏“本地目录（参见4.5.4.1）”为“D:\游戏目录名”。

	运行游戏后状态
	正常：在游戏菜单上运行游戏后，游戏菜单仍是在桌面显示。
最小化：在游戏菜单上运行游戏后，游戏菜单自动最小化。

关闭：在游戏菜单上运行游戏后，游戏菜单自动关闭。

	菜单运行方式
	普通：运行游戏菜单时普通窗口化。

最大化：运行游戏菜单时最大化。

	同步转储模式
	实时转储：游戏从网络磁盘同步更新数据到本地时，被保存到本地真正的硬盘上。
后台转储：游戏从网络磁盘同步更新数据到临时盘，然后在后台从临时盘将更新数据同步到本地真正的硬盘上。

· 注 意：若选择“后台转储”，更新数据从网络磁盘同步到临时盘后，进程中会显示“RTSyncGameS.exe”，该项进程表示更新数据正在从临时盘同步到本地真正硬盘上，同步完毕，RTSyncGameS.exe进程即消失。若在同步未完成时重启或关闭了客户机，再次启动客户机并运行该游戏时，还需再次同步。

	关联程序视图
	若选择此项，打开菜单时将隐藏关联程序视图。

	同步游戏提示
	若选择此项，运行“同步后本地运行”的游戏时，会弹出对话框，要求选择“是否同步游戏”。若选择“是”，游戏同步后从本地运行；选择“否”，游戏则不从网络盘同步，而是直接从本地运行。

	磁盘保留大小
	该项用于设置动态保护盘永远保留的，不会被同步的游戏数据所占用的本地空间大小，该项只对从网络盘同步数据到动态还原保护盘时有效。

例如，本地动态保护盘的剩余空间为3G，设“磁盘保留大小”为1G，当需要从网络磁盘同步一个2.5G的游戏时，由于3g-2.5g<1g，因此系统会自动从“删除游戏列表（参见4.5.5.2）”中删除游戏，以获取足够的空间。由此可见，该项的含义就是：无论从网络盘同步多大数据到本地时，本地最少都会保留1G的剩余空间。

	个人存储空间IP
	设置个人存储空间服务器的IP地址。若不设置，客户机将不能连接到个人存储空间服务端。

	网吧通知
	设置网吧通知，在菜单底端显示。


4.5.5.2 开机删除游戏
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	项 目
	说      明

	开机时删除游戏
	当选择“删除游戏类型”为“开机时删除游戏”时：

可删除的本地游戏：只有“同步后本地运行”和“从本地直接运行”的游戏才会显示在该项的列表中。

开机删除游戏：设为需要删除的游戏将显示在此项列表中。Windows系统启动时，游戏会在本地自动被删除。

· 注 意：“从本地直接运行”的游戏不可置入“开机删除游戏”列表中，即使“保存”亦不会生效。

	同步时删除游戏
	当选择“删除游戏类型”为“同步时删除游戏”时：

可删除的本地游戏：只有“同步后本地运行”和“从本地直接运行”的游戏才会显示在该项的列表中。

删除游戏列表：当需要同步游戏时，系统会首先判断本地剩余空间是否足够，即“磁盘剩余空间”减去“磁盘保留大小”（参见4.5.5.1）是否大于需要同步的游戏的大小。若空间不足，则按从上至下的顺序，依次删除游戏列表中的游戏，直至本地空间充足为止。

· 注 意：“从本地直接运行”的游戏不可置入“开机删除游戏”列表中，即使“保存”亦不会生效。


4.5.5.3 用户自定义功能
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	项 目
	说      明

	功能名称
	设置自定义功能的名称。

	功能命令
	设置自定义功能的路径与执行文件名。

	功能图标
	CGO V2.0系统中，可给每项自定义功能选择一个用于在客户端显示的图标。

	添加
	设好“功能名称”、“功能命令”等项后，按“添加”按钮，即可增加该项功能。

	删除
	在左侧列表中选中要删除的自定义功能，然后按“删除”按钮，即可删除该项功能。

	命令测试
	功能命令设好后，可按“命令测试”按钮，检查此功能是否设置正确。

	保存修改
	保存修改过的自定义功能

	启动口令
	CGO V2.0系统中，可对自定义功能设置口令，设好后，在客户端运行这些功能时，必须先输入口令。

	修改口令
	当选择了“启用口令”，必须按“修改口令”按钮，才可设置口令，设置完成后，按“保存修改”即可。


4.5.5.4 皮肤设置
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选择好某一皮肤，点击“应用皮肤”，然后重新启动游戏菜单后，设置即可生效。

4.5.5.5 开机自动运行程序
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上半部分列表中显示的是目前已设为开机运行的程序。

	项 目
	说      明

	添加程序
	执行路径：选择好需要开机运行的程序，然后按“添加”即可添加该程序。

参数：用于设置开机运行程序的参数。

	删除
	在列表中选中需要删除的程序，然后按“删除”即可。


4.5.5.6 网吧公告
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	项 目
	说      明

	公告设置
	设置网吧公告。公告内容会在“普通用户”状态下，显示于游戏菜单右上侧。

	自定义广告图片
	设置网吧广告图片，广告会在“普通用户”状态下，显示于游戏菜单右下侧。

· 注 意：图片大小最好为150*120。


4.5.6 游戏关联程序管理
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4.5.6.1 新增游戏关联程序

在游戏菜单主界面中选中游戏，然后在游戏菜单主界面的“关联程序设置”里按“新增关联程序”按钮，或者在右键菜单中选择“新增关联程序”，或者在“游戏关联程序”界面的右键菜单中选择“添加关联程序”，均可将关联程序的.exe或.lnk等文件添加到游戏菜单中。

4.5.6.2 删除游戏关联程序

在游戏菜单主界面中选中游戏，然后在“游戏关联程序”界面中选中需要删除的关联程序，再按游戏菜单主界面中的“删除关联程序”按钮或按键盘上的“Delete”键即可。

4.5.6.3 修改游戏关联程序

在游戏菜单主界面中选中游戏，然后在“游戏关联程序”界面中选中需要修改的关联程序，然后按“修改关联程序”按钮，或者也可直接双击需要修改的关联程序，此时会弹出“同步属性设置”对话框，即可对程序进行修改（具体修改方法参见4.5.7）。

4.5.7 游戏关联程序同步属性管理

在游戏菜单主界面中选中游戏，然后在“游戏关联程序”界面中选中需要设置的关联程序，然后按“修改关联程序”按钮，或者直接双击需要修改的关联程序，进入“同步属性设置”对话框：
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在游戏关联程序的同步属性中，除不能在桌面显示游戏关联程序图标外，其余设置均与游戏同步属性相同，具体设置方法参见4.5.4。

4.5.8 显示方式

游戏菜单主界面的游戏列表有三种不同的显示方式：大图标、列表、详细信息。

在详细信息显示方式下，可查看到游戏图标、名称、运行方式、更新时间、介绍说明等：
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· 注 意：管理员在超级用户状态下，可通过详细信息方式查看游戏的运行方式、更新时间等，方便调整游戏。

4.6 游戏菜单客户端设置
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	项 目
	说      明

	鼠标控制
	按“鼠标控制”按钮，可进入系统鼠标属性界面。

	音量控制
	按“音量控制”按钮，可进入系统音量控制界面。

	屏幕控制
	按“屏幕控制”按钮，可进入系统的显示属性。

	游戏排行镑
	按“游戏排行榜”按钮，系统会自动按被点击率排列游戏。

	呼叫网管
	呼叫网管客户端设置（详情参见4.9.3）。

	屏幕挂机锁
	按“屏幕挂机锁’按钮，系统会弹出“输入锁定密码”对话框，输好后按“确定”，屏幕即被锁定。

	个人存储空间
	个人存储空间客户端设置(详情参见4.8.2)。

	其他功能
	显示用户自定义的功能。


4.7 菜单多区域配置

在“超级用户”状态下打开游戏菜单：
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	项 目
	说      明

	无分区配置
	所有客户机都使用同一配置文件，此项为系统默认。 

	分区配置
	若选择此项，用户可根据IP地址段进行区域配置，不同的IP段有不同的配置文件，客户机自动根据自身IP选择匹配的配置文件。


4.7.1 分区配置说明

选择“分区配置”，然后按“插入”，系统会弹出“IP区域配置”对话框：
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	项 目
	说      明

	复制区域
	若想复制某IP区域的配置文件，可先勾选“选择”，然后从列表中选择某一IP区域，再点“确定”即可。

	IP区域选择
	若想新建一IP区域，可输入此区域的“起始IP”及“终止IP”后，按“确定”即可添加。

	备注
	用于添加备注信息。


4.8 个人存储空间设置

4.8.1 个人存储空间服务端设置

运行“开始”(“程序”(“锐起CGO”(“个人存储空间服务端”，或在锐起CGO服务端安装目录下打开RichFTPServer.exe：
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	项 目
	说      明

	共享目录
	用户个人存储空间，在服务器上存储的目录

· 注 意：share文件夹不需设置共享。

	限制空间大小
	每个登陆用户最大可占用的空间大小。

	限制文件个数
	每个登陆用户最多可存储的文件个数。

	最大用户连接数
	允许连接个人存储空间服务器的最大连接数。

	启动
	设好以上各项后，按“启动”按钮，系统会提示“启动服务成功”。

	重启
	服务启动成功后，“启动”按钮会变为“重启”，当更改过某个项目后，可按“重启”按钮，使修改生效。

	停止
	停止个人存储空间服务。


· 注 意：若要使用其它机器作为个人存储空间服务器，只需将RichFTPServer.exe文件复制到别的机器上并运行，然后在游戏菜单上设好个人存储服务器的IP地址即可

4.8.2 个人存储空间客户端设置

要使用个人存储空间，首先必须在游戏菜单服务端设置个人存储空间服务端的IP地址：
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    然后在客户端“普通用户”下打开游戏菜单，在“辅助工具”中按“个人存储空间”： 
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系统会先弹出“用户登陆”对话框，老用户输入好“用户名”与“密码”后直接按“登陆”即可，新的用户输入好后则按“注册”按钮，提示注册成功后按“登陆”即可：
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	项 目
	说      明

	上传文件
	从本地上传文件到个人存储空间服务端共享目录下。

	下载文件
	从个人存储空间下载文件到本地硬盘。

	重命名
	文重新命名件。

	删除文件
	删除个人存储空间里的文件。

	创建文件夹
	在个人存储空间里创建文件夹。

· 注 意：文件夹不占用文件个数。


4.9 呼叫网管设置

4.9.1 呼叫网管-服务端设置

在锐起CGO服务器上，打开“开始”(“程序”(“锐起CGO”(“呼叫网管服务端”：
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4.9.1.1 消息

“消息”窗口用于存储发自客户端的消息：
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4.9.1.2 对话

“对话”窗口用于存储发自客户端的对话信息：

[image: image56.png]L [_[C1x]

RRHE S 1 EHRRL

wE wE | AE | @® | x%F |
[FFO0] HEALE richtech-bBtacs: FMMFREAELWTHFE? 13:45:0 4]

< ol

v EEAEEUIE RS Thatlog bt FHFE





4.9.1.3 网管

 “网管”窗口用于记录网管员名称、登陆的计算机名、网管应答的消息次数、登陆的时间：
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4.9.1.4 设置
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“设置”窗口内可设定“自定义”消息，自定义的消息可在呼叫网管-用户端进行选择（详情参见4.9.3）：
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4.9.2 呼叫网管-网管端设置

从CGO安装目录下复制Mgrclient.exe文件到网管机上，然后双击运行。在“呼叫网管-网管端”对话框中，输入服务端IP地址和网管用户名，按“登录”：
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之后，当有客户呼叫时，网管端便会自动弹出呼叫页面：
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并且在呼叫历史记录中也会列出每条客户呼叫记录：
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网管可选择呼叫信息应答。应答后，信息的颜色会变为红色。已应答的信息，其它网管不可再应答：
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点击“呼叫历史记录”界面中的“设置”按钮，进入呼叫网管-网管端设置界面：

[image: image64.png]I~ FEESRTMHE
IV BRHITEE.

v EHEIE,
I~ ACFUR RS S
I~ RS

I BERSHERRD: o0 (BiAmwOA et )

1R

BEY

i





	项 目
	说      明

	开启语音提示功能
	默认不选择。若勾选此项，并在服务端装好语音插件，当有呼叫或对话信息时，即会有语音支持。

	自动弹出对话框
	默认选择。当用户端有对话时，网管端会自动弹出对话窗口。

	自动弹出呼叫信息提示框
	默认选择。当有用户端发送呼叫信息时，网管端会自动弹出呼叫信息窗口。

	有呼叫时播放声音
	默认不选择。若勾选此项，当有用户端发送呼叫信息时，网管端会有声音提示。

	有对话时播放声音
	默认不选择。若勾选此项，当用户端有对话时，网管端会有声音提示。

	自定义服务端通讯端口
	CGO V2.0系统允许用户自定义通讯端口。

· 注 意：服务端、网管端、用户端的端口必须一致才能正常使用。

	自定义
	用于自定义网管端回复信息。


4.9.3 呼叫网管-用户端

在客户端“普通用户”下打开游戏菜单，在“辅助工具”中按“呼叫网管”：
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若需要呼叫网管，直接点“呼叫网管”按钮，或选择预先设好的呼叫信息：
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若要与网管对话，则点“对话”按钮：
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4.10 bt自动更新

打开bt自动更新管理器，首先进入‘选项’栏进行设置：

[image: image68.jpg]@ BLRHR A TR 3.0
=0 BB I EiR *F
L AERRIE: /5000 v | K TR FERRIE: (1000 v | K (o RR)

FHHO 25532 ERREM

FRTBSRE: (10 =

WEESEE

2
H
6
s
1

o

BUABRAR digame
BUAREARAR:  diio

I TEAR Dilgame_terp

VB BB R

I DR T M, W5 B RAREEE S B R R0 B S B DN S MBI
FEBEPRARIREE » M iSRS LA » SIPERRE B TP RE

=R

WA 2 WRER 0526  TEEE 0.0 ks _LEEE 0.00 s




	项目
	说明

	上传限速
	设置游戏自动更新上传速度（0为不限速）

	下载限速
	设置游戏自动更新下载速度（0为不限速）

注：上传流量与下载流量对应比例最大是1:4，即设置的下载流量最大只能为上传流量的4倍。

	本地端口
	设置游戏自动更新本地端口设置（建议为默认端口）

	同时更新游戏数
	设置游戏自动更新同时下载游戏个数

注：假如设置为6，则同时只会有6个游戏更新，其余游戏为‘等待更新’状态。

	磁盘读写速度
	设置磁盘读写速度（可调节游戏下载完后对磁盘的写入速度）

	默认游戏目录
	设置游戏默认下载目录

	默认快捷方式目录
	设置游戏快捷图标目录

	临时下载目录
	设置游戏自动更新时游戏下载的临时目录（游戏下载完毕写入到游戏存放路径下后此目录会自动清空下载的文件）
注：临时下载目录必须设置在本地物理路径，每个游戏的临时目录下会保留种子文件及位图文件，不可删除，因为对以后更新起到对比作用（如果删除的话游戏会重新下载种子文件及分析游戏）

	把游戏更新到磁盘映像中
	设置游戏自动更新完成后游戏是否保存到游戏磁盘映像中，这里不选择的话游戏保存到本地物理磁盘路径，选择的话保存到磁盘映象中。

注：当选择了游戏更新到磁盘映象中，必须设置旁边的‘盘符设置’。


如果要把游戏更新到磁盘映象中，需要勾上‘把游戏更新的磁盘映象中’，然后按‘盘符设置’：
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按‘新增’按钮：
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	项目
	说明

	盘符
	此盘符只起索引作用,起到寻找对应磁盘映象的作用。

	磁盘名称
	在cgo管理器上建立的磁盘映象名称，与以上盘符相对应。

	分区
	磁盘映象的分区选择

注：假如一个磁盘映象分了两个区，则第一个分区对应为0，第二个分区对应为1。若磁盘映象只分一个区（即一个盘符），则在此分区中选择0。


注意：关于‘盘符设置’举例说明：

假如在‘盘符设置’中设置盘符为D:，磁盘名称为GAME（对应cgo管理器上设置的磁盘名称）， 那在‘资源’页中选择游戏下载时，若要把游戏下载到game映象中，就必须把游戏(或游戏图标)下载路径设置为D:\...\游戏名。
设置完后，按‘确定’按钮到‘盘符设置’界面，按‘保存’按钮保存所做的设置，会提示：
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注意： 必须重新启动bt自动更新程序才能生效。

进入‘资源’页，系统自动从公网下载游戏列表，并分页显示：
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选择需要自动更新的游戏前面打上勾按‘下载所选’（或直接点击游戏名或点‘下载’），会弹出游戏设置框：
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	项 目
	说      明

	游戏目录
	游戏的下载目录
注意：假如游戏要下载到game映象中，则这里设置的盘符必须是d盘。(与‘盘符设置’中的盘符对应)

	快捷方式
	游戏快捷方式下载路径

	优先级
	游戏下载的优先级别

	更新方式
	游戏下载的更新方式

	自动添加到锐起游戏菜单页
	此功能cgo游戏菜单还不支持，下个版本将会加上。

	删除多余的游戏文件
	删除游戏目录下的多余文件

	保留以下文件不更新
	设置游戏目录下的某些文件不被更新


游戏设置完成后，按‘传输’页：
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可看到游戏下载情况。

游戏状态说明：
分析文件： 分析本地的游戏哪些文件需要更新

分析完毕： 游戏文件分析完毕

等待更新： 当限制下载游戏数已满时，游戏会进入等待更新状态

正在更新：游戏正在更新

等待拷贝：游戏下载完后，当磁盘映象正在被别的操作占用时，游戏会进入等待拷贝状态。
拷贝文件：游戏下载完后，从临时下载目录下把文件拷贝到磁盘映象中。

更新完毕：游戏更新完毕

共享数据：游戏数据正在共享中。（程序指定了最多只有10个游戏作为共享数据）

按‘反馈’页：
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	项目
	说明

	用户名称
	问题反馈用户所在地

	游戏问题反馈
	反馈游戏名称及游戏原因

	其它问题反馈
	除上面以外的有关游戏问题

	满意度调查
	对锐起游戏自动更新的各项满意度调查

	通过以上信息反馈我们可以不断对软件进行改善从而达到使客户更满意。


第五章 常见问题

1．在“普通用户”下打开游戏菜单时，提示“打开配置文件失败，请检查网络盘是否正常启用”？

网络磁盘不存在配置文件。

请先切换为超级用户，在游戏菜单上配置好游戏。

2．在“超级用户”下打开游戏菜单时，提示“不能读取配置的皮肤文件”？

网络磁盘上的游戏配置文件是CGO 2043版的。
请在超级用户下删除网络盘的cgodir文件夹后，再重新打开游戏菜单配置游戏。

3．设置“不复原”后，客户机反复蓝屏重启？

若客户机是全盘保护，可能是由于与还原软件发生冲突而造成。

请在服务端设为“每次启动计算机自动复原”。

4．完美世界、武林外传等同步到本地后不能运行？

此类游戏的启动文件不在根目录下，而在二级目录，因此需进行特殊设置：

网络目录：m:\完美世界

本地目录：d:\完美世界

启动文件：patcher\patcher.exe

5．安装全盘还原时提示‘安装还原失败：21’？
因为客户机系统安装了别的防机器狗补丁造成，请卸载别的补丁再安装即可。

6．安装全盘还原时提示‘安装还原失败：112’？

因为系统资源不足造成，请检查下c盘剩余空间是否少于500m。

7．打开个人存储空间提示：连接失败 10061是怎么回事？
   因为没有打开个人存储空间服务端。

8．打开个人存储空间提示：连接失败 10049是怎么回事？

   因为菜单上未设置个人存储空间服务端ip地址，请超级用户下进入游戏菜单的‘选项设置’-> ‘常规设置’中设置ip地址。
9．打开bt自动更新管理器提示：初始化bt库失败：217600是什么原因？
   因为端口被占用，请检查进程中是否有webclient.exe进程存在，可能是有别的用户（远程登陆用户）打开了bt自动更新。

10．打开bt自动更新管理器提示：加载磁盘映象失败 2  ？

   与cgo服务是否正常启动有关，请先停止cgo服务和自动更新服务，然后先启动cgo服务再启动自动更新服务。

11．打开bt自动更新管理器提示：加载磁盘映象失败 87  ？

   因为设置错误，请检查bt更新管理器上‘盘符设置’中磁盘的分区是否设置不对。

12．游戏状态为‘更新错误’是怎么回事？

可能原因：

1．设置不对：游戏下载路径与‘盘符设置’中的盘符不匹配。
2．此游戏在锐起一级服务器上被删除了

3．第一次设置好‘把游戏更新到磁盘映象中’而没有重新启动bt自动更新管理器，就开始选择游戏更新，选择的游戏状态就会变为更新错误。

4．当二级服务器检测到有部分游戏更新时，二级服务器会对这部分游戏逐个进行分析并更新，而游戏分析是需要一段时间的，在游戏还未分析完的这段时间，客户端无法下载此游戏的数据，程序就会把此游戏设置为更新错误，以免此游戏占用一个下载名额而耽误了别的游戏的下载机会。这种情况下的更新错误是正常的，过一段时间会自动恢复更新。
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